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La storia Finora... 


“Per non lasciar spegnere quei piccoli fuochi, 
li lanciano in una fiamma enorme chiamata 


Grifis... Però il mio fuoco non è qui!” 


atsu si prepara per quella che potrebbe essere la sua 
G ultima battaglia sotto le insegne della Squadra dei 


Falchi. Il nostro eroe sembra infatti deciso a la- 
sciare l'esercito di Grifis per incamminarsi nuovamen- 
te su strade solitarie. L'avversario è sempre l'impero 
di Tuder, e l'obiettivo è la presa della fortezza Dor- 
drey, postazione di importanza vitale per gli esi- 
ti del conilitto. L'impresa è tutt'altro che sem-, 
plice: Dordrey è rimasta inespugnata per / 
un intero secolo, causando disfatte rovi- 
nose a eserciti ben più massicci della 
Squadra dei Falchi. La rischiosa strate- 
gia di Grifis sembra comunque anda- . 
re a buon fine, sennonché, nel mo- 
mento cruciale dello scontro, Caska, 
penetrata all'interno della fortez- 
za, e Gatsu, impegnato sul campo, 
devono fare i conti con un avversario 
che non lascia loro respiro. 


Gianluca Bevere 


PERSONAGGI 


GATSU 


Orfano ancor prima di venire al 
mondo, Gatsu viene raccolto e 
adottato da Sys. Dopo la morte della 
donna, è Gambino, il comandante di 
una squadra di mercenari, a occuparsi 
di lui. L'ambiente atroce in cui viene 
cresciuto segna la sua infanzia, 
rendendolo un guerriero d'eccezione, 
iniziato in giovanissima età alle arti 
belliche. Dopo essere entrato a far 


parte della Squadra dei Falchi, 


diventa i comandante delle truppe 


d'assalto. 


GRIFIS 


Un enigmatico guerriero dalle origini 


sconosciute. Fondatore e comandante 
della Squadra dei Falchi, oltre a 
possedere eccezionali doti di 
condottiero e stratega, si è rivelato un 
provetto spadaccino, superiore 

persi no a Gatsu. Il rapporto con 
Gatsu è basato sulla stima reciproca 
per il valore in battaglia e su un 
particolare rapporto d'amicizia. 
Freddo e imprevedibile calcolatore, 


Grifis coltiva ambizioni smisurate. 


CASKA 


L'unica donna appartenente alla Squadra dei Falchi. 
Rispettata e temuta per l'abilità con la spada, è a capo 
di mille soldati. Caska non fa segreto dell’ostilità che 
nutre nei confronti di Gatsu, gelosa del suo 


rapporto privilegiato con Grifis. 


JUDO 
Scaltro e determinato guerriero della 


Squadra dei Falchi. La sua maestria 


nell'uso dei coltelli da lancio è insuperabile. 


PIPIN 
Corpulento e taciturno, è uno dei più forti 
combattenti dei Falchi. 


KOLCAS 
Pavido e sbruffone, è comunque riuscito a 


conquistarsi una posizione di rilievo nel 


gruppo. Invidioso del successo di Gatsu, 


gli è apertamente ostile. 


| RICKERT 
Di animo semplice e sincero, è il più giovane membro dei Falchi. 


ZODD 


Un immortale che può assumere 


le sembianze di un ferale demone 
taurino. Dopo aver battuto Gatsu 
‘. eGrifis in combattimento, 

alla vista del Bejelit di Grifis ha 
deciso inspiegabilmente di 
risparmiare loro la vita, 
profetizzando che Gatsu 

morirà nel momento in 

cui Grifis perderà le 


proprie ambizioni. 


LA MANO DI DIO 


Gruppo di malvagi arcidemoni 

che perseguono un disegno 
imperscrutabile. L'unico modo per 
venire in contatto conloro è invocarli 
tramite i Bejelit, grotteschi ciondoli 
capaci di destarsi e aprire i cancelli 
dell’inferno percependo la 
disperazione degli uomini. In virtù 
dei loro poteri, possono dispensare 
una sorta di immortalità demoniaca 


in cambio di un tributo in vite umane. 
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IL GIORNO DELLA PARTENZA (3)- FINE 


PROSSIMAMENTE 


Gatsu ha realmente abbandonato la Squadra dei Falchi 
alla conquista di una propria identità. Sia Grifis che 
Caska, inaspettatamente privati di una figura che faceva 
ormai parte della loro esistenza, dimostreranno tutta la 
loro fragilità, mettendo a repentaglio le conquiste di una 
vita. Il tragico destino dei nostri eroi ci verrà svelato su 
BERSERK COLLECTION 9. 


TRA DUE MESI IN TUTTE LE EDICOLE 
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DEL GIAR Îho ORMAI Vè 
LE SUE FRONE 


INTRO 


Come al solito, le novità incalzano, tanto da 
non riuscire a presentarle tutte nelle classiche 
rubriche di questa newsletter. Così, se ne 

“La gemma del mese” e in “Riflettori su...” 
potete conoscere due nuovi titoli in uscita a 
giugno, approfitto di questa introduzione per 
segnalarvi brevemente due titoli di luglio di 
cui parleremo più approfonditamente il 
prossimo mese. Si tratta di KAGOME KAGOME 
e di CAPITAN HARLOCK. 

Nel primo caso ci troviamo di fronte a una 
nuova, fantastica serie di Toshiki Yui, che in 
quest'occasione si discosta dalla fantascienza 
hard di IT per riavvicinarsi alle tematiche 
sentimentali di KIRARA. 

CAPITAN HARLOCK è invece un altro 
capolavoro di Leiji Matsumoto, che dopo 
averci deliziato con YAMATO ci presenta il suo 
personaggio più famoso, quell'Harlock che ci 
ha permesso di solcare idealmente gli spazi 
infiniti in sua compagnia. Buona lettura! 
Davide Castellazzi, 


japan@panini.it 


PLANET 
MANGA 


newsletter 


La gemma del mese 


MONSTER 
COLLECTION 


Il magico “Mondo dei sei cancelli” è un regno fatato. ben 
diverso dalla nostra Terra. Qui la tecnologia non si è mai 
sviluppata e gli uomini si aiutano con la magia. L'arte di 
lanciare incantesimi è antica e tramandata da vere e pro- 
prie scuole, che hanno però anche un'altra funzione: 
conservare antiche reliquie. È il caso del Tesoro degli 


Evocatori, un artefatto conservato con cura nella scuola 
per Evocatori della città di Sazan. La sede della scuola è 
spesso messa in pericolo dalla giovane Kasche Arbadel, 
una ragazza dai forti poteri che non riesce a contenere la 
propria esuberanza. Quando un ladro si intrufola nella 
scuola e riesce a rubare proprio il Tesoro degli Evocatori, 
Kasche decide di mettersi alla ricerca del malfattore per 
recuperare il bottino. E qui comincia l'avventura della gio- 
vane evocatrice. 

Tratto dal libro 

Il Mondo dei sei 

cancelli di Hito- 

shi Yasuda, 

MONSTER COL- 

LECTION è un 

manga fantasy 

scritto e disegna- 

to da Sei Itoh 

che saprà certa- 

mente stupirvi! 

Un nuovo titolo 

targato Planet 

Manga, in edico- 

la da giugno. 


suda/Group Sne 
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RILEGGERE DOMANDE 
SLAM DUNK & RISPOSTE 


Il battito del mio cuore è così assordante... Mi 
sembra di vivere in un'altra dimensione ma in 


realtà è proprio là che SLAM DUNK mi ha porta- » Vedremo mai ARMS in Italia? 

ta. Ho appena finito di rileggerlo e, se possibile, Tommaso Matelli 
mi ha colpito ed emozionato ancor più che la Come no? Lo trovi già in edicola. 

prima volta. È incredibile che un piccolo libricino 

di circa cento pagine possa far scaturire dentro » Sono un'allieva del maestro 

di me sentimenti così reali e pregnanti da in- Orphen e volevo sapere se avete 

fluenzare e cambiare il mio modo di essere e di intenzione di pubblicare il suo 

comportarmi sia nella vita che nei rapporti con manga. : 

gli altri. Tante cose sono cambiate Nadia Maran 


da quando ho scritto due anni fa 
(n. 31 di SLAM DUNK): ho 
smesso di giocare a basket 
(anche se occuperà sempre 
un posto di rilievo nel mio 
cuore) e penso di essere 
maturata. 

Sono contenta per- 
ché in questi anni 
manga come SLAM 
DUNK mi hanno accom- 
pagnata sempre, soprat- 
tutto nei momenti difficili, e 
mi hanno insegnato senti- 
menti sinceri che provengo- 
no dal profondo del cuore e 
dell'animo. Avete capito a co- 
sa mi riferisco? Parlo di quella 
sensazione unica che ti avvol- 
ge nel momento in cui senti 
la tua anima risuonare... Per 
questo mi sento di dire a chi 
non ha ancora letto SLAM 
DUNK di farlo, mentre a chi 
ne ha già avuto l'opportunità 
dico di rileggerlo. 

Giulia Scalzolaro, 
Montebello Vicentino 


Almeno per il momento no. 
Spiacenti. 


» Da quanti numeri sarà composto 
ALITA COLLECTION? 
» Visto che in Giappone è cominciata 


la nuova serie, pensate di pubbli- 
carla in Italia? 

» Oltre ad AQUA KNIGHT pubbliche- 
rete (o avete già pubblicato) altre 
opere di Yukito Kishiro? 

Laura Moneta 

ALITA COLLECTION sarà compo- 
sta da dodici numeri italiani. Una 
volta conclusa, abbiamo inten- 
zione di pubblicare la nuova se- 
rie dal titolo LAST ORDER. Di 
Yukito Kishiro abbiamo pubbli- 
cato anche il volume unico 
ASHEN VICTOR, ambientato nel 
mondo del motorball. 


Che significato ha la parola senpai? 
Giovanni Paoletta 

A scuola (o in ufficio) è il compa- 
gno (o collega) più anziano a cui 
portare un particolare rispetto e 
da cui apprendere. 


© LT. Planning 


Riflettori su... 


MAKEN X 


Come più volte sottolineato, la collana 
MANGA 2000 è un “contenitore fantasti- 
co”, ovvero una pubblicazione mensile 
sulle cui pa- 
gine ven- 
gono pubblicati 
solo manga di fanta- 
scienza. Nonostante le se- 


© QHayashida/Kodansha 


rie ospitatevi siano molto differenti tra 
loro, restano unite da un filo invisibile: il 
potere visionario. Che si tratti dell'incubo 
infernale di BLAME!, oppure delle fredde 
logiche di potere di EDEN, o ancora del 
sogno virtuale di ZERO ONE, gli autori di 
MANGA 2000 portano sulla carta una pro- 
pria visione del futuro (prossimo o remo- 
to) e lo fanno con una narrazione moder- 
na e con un tratto curatissimo, spesso 
innovativo. 
Non fa eccezione a questa regola il manga 
in uscita a giugno: MAKEN X. Nato dalla 
matita di Q Hayashida, che si è basa- 
to su un gioco creato da Atlus, 
MAKEN X rappresenta un 
nuovo tassello del 
, complesso puzzle 
{ della fantascienza 
Pi di matrice nipponi- 
e ca, un nuovo incubo in 
Ned un mondo distopico. 
\\w Il professore Hiromitsu Sa- 
gami sta lavorando a Maken 
X, una spada davvero particolare, in 
grado di “tagliare” le immagini della 
psiche che portano alla nascita di ma- 
lattie mentali. Maken, quindi, non è 
una vera e propria spada, ma uno stru- 
mento di cura. Inoltre al suo interno 
vive una vera e propria entità in gra- 
do di connettersi mentalmente con 
I chi la impugna. Il professore viene 
NM peròrapitoda misteriosi individui, e 
X la figlia Kei Sagami intende ritrovar- 
lo e salvarlo utilizzando proprio 
Maken X. 
MANGA 2000 conferma quindi la 
propria valenza di testata d'avan- 
guardia, cartina al tornasole delle 
innovazioni grafiche e narrative 
del fantastico asiatico. Sulle sue 
pagine non troverete occhi gigan- 
ti ed eroi infantili, ma mondi oni- 
rici ed emozioni forti. 
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DIRETTAMENTE 
. DAL GIAPPONE 


Continua la serializzazione del manga BLAME! sul men- 
sile Afternoon. Nel numero 5 di quest'anno alcune sor- 
prese attendono i lettori: una fantastica gallery di illu- 
strazioni a colori, nuovi personaggi dai nomi inpronun- 
ciabili (Davinelulinveg e Dhomochevsky) e un'intervi- 
sta-chiacchierata tra Tsutomu Nihei e il disegnatore 
francese Enki Bilal. 


È finalmente uscito il primo tankobon di Real, il nuovo 
manga cestistico di Takehiko “Slam Dunk” Inoue. 

Il volume in questione ha fatto capolino nelle librerie 
nipponiche alla fine di marzo. Ora non ci resta che at- 
tenderne la pubblicazione italiana. 


In Giappone le vendite dei DVD hanno superato quelle 
delle videocassette. Il sorpasso è avvenuto per la prima 
volta nel dicembre dello scor- 

so anno e il dominio sembra 
À destinato ad accrescersi in 

questo 2001. 


Credevamo che ormai 
ogni tipo di gadget fosse 
già stato dedicato a Gun- 
dam, ma i creativi giappo- 
nesi hanno saputo stupirci 
ancora una volta con il 
nuovo zippo del Princi- 
pato di Zion, un pratico 
ed elegante accendino 
messo in vendita in due 
modelli. 


Blame! © Tsutomu Nihei/Kodansha 


L’ANGOLO DEI FAN 


Continuiamo a segnalare pubblicazioni reperibili nel 
circuito delle fumetterie. 


HOBBY PLANET 
Hobby Planet è un gi- 
gantesco magazine 
(250 pagine a colori e in 
formato A4) dai conte- 
nuti variegatissimi (dal 
modellisrho ai video- 
games, dai manga alla 
fantascienza) di cui so- 
no per ora usciti tre nu- 
meri. Impossibile in po- 
«che righe anche solo 
elencare gli argomenti 
trattati, certo è che si spazia dalle recensioni agli arti- 
coli, fino ai fumetti autoprodotti. Non tutti gli inter- 
venti sono del medesimo livello, e certe cose potranno 
anche non piacere, ma in mezzo a tanto materiale vi 
sarà impossibile non imbattervi in qualcosa che vi in- 
teressa. 

Hobby Planet, Marco Beninati Editore, Largo Primavera 6, 
90143 Palermo. 


COLONMMES 
FANTASCIEREA 
FUMETTI 


ATLANTIS 
Un albo ben stampato 
che narra una storia 
fantasy in bilico tra pas- 
sato e presente, dove 
forze divine si scontra- 
no utilizzando comuni 
mortali. Prologo di una 
storia che appare intri- 
gante pur non contan- 
do su spunti particolar- 
mente originali, questo 
fumetto di Barbara 
‘Apostolico e Claudia 
Lombardi può contare su un bel disegno in stile 
manga. 

Atlantis, Edizioni Marmax, via Panzini 13, 20145 Milano. 


n regno fatato... 


Scuole di i ml. 


ctutiche religitie,.. 


MONSTER COLLECTION 


Da giugno, ogni due mesi, in tutte le edicole. 


PLANET 


www.paninicomics.it 
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CHECKLIST LUGLIO 


ALITA COLLECTION 3 
Dopo lo scontro nelle fogne 
di Salem, Alita è minacciata 
da Zapan, il cui scopo è la 
vendetta. Ma nel cuore del- 
l'Angelo della battaglia sta 
per sbocciare l'amore! 


BERSERK 40 

Caska è sempre più vicina, 
ma le prove che attendono 
Gatsu sembrano non trova- 
re mai una fine. 

Il mistero della nuova eclisse 
e del mostruoso essere che 
ne è coinvolto continua a 
infittirsi. 


LAYLA & REI 2 

Solo per libreria 

Yu Kinutani narra le av- 
venture di Mayumi Oota e 
Takuya Maeda, adolescenti 
al centro di una lotta fra in- 
credibili creature aliene. 
Due di queste prenderan- 
no in prestito il loro “corpo 
terrestre”. 


KAGOME KAGOME 1 
(MANGA TOP 24) 
Takeuchi ha un problema: 
la sua nuova casa pare abi- 
tata da strane presenze. Le 
due amiche di nome Kago- 
me cercheranno di proteg- 
gerlo... fra spassosissimi 
equivoci erotici. La firma è 
quella di Toshiki Yui! 


LODOSS WAR 12 
(COLLANA JAPAN 22) 
Finalmente la lunga guerra 


che ancora una volta ha 
messo a ferro e fuoco l'isola 
di Lodoss giunge al suo 
drammatico epilogo. 

Di Ryo Mizuno e Masato 
Natsumoto. 


CAPITAN HARLOCK 1 
(MANGA STORIE 29) 

Con una benda nera sull'oc- 
chio destro, una cicatrice 
sulla guancia sinistra, torna 
il pirata dello spazio creato 
da Leiji Matsumoto, in 
una nuova veste rispettosa 
dell'edizione originale. 


GUNDAM 0079 11 
(MANGA LEGEND 24) 
Prosegue l'attacco delle 
truppe di Zion, destinato 
a mettere in difficoltà la 
Federazione Terrestre. 
E Gundam affronterà un 
potente Mobile Suit in uno 
scontro subacqueo. 


YU-GI-OH! 10 

Chi tra Yugi e Kaiba avrà 

la meglio nello scontro a 
Magic and Wizards? Inoltre, 
in un emozionante episodio 
“rosa”, si stringe il rapporto 
tra Yugi e Anzu. Di Kazuki 
Takahashi. 


ZERO ONE 2 

(MANGA 2000 13) 
Scopriamo se Neru potrà di- 
ventare un abile giocatore di 
MBZ, il videogame dalle sor- 
prendenti potenzialità vir- 
tuali, nel manga superba- 
mente illustrato da Hiroya 
Oku. 


ARMS 3 
(PLANET MANGA 34) 

Cosa si cela nel passato di 
Takeshi Tomoe? Quale de- 
stino ha in comune con gli 
altri Arms? La risposta è nel 
villaggio di Abumisawa, co- 
me ci spiegano Minagawa 
e Nanatsuki. 


CUORE DI MENTA 2 
(MANGA LOVE 12) 

Una commedia degli equi- 
voci non priva di amori im- 
possibili. Garantisce Wata- 
ru Yoshizumi, l'autrice di 
MARMALADE BOY e SOLA- 
MENTE TU. 


TEMI D'AMORE 3 

Con il passaggio alle scuole 
medie, molti interessi cam- 
biano... e così Hiroshi di- 
venta il motivo di contrasto 
e di litigio tra le due amiche 
Yuko e Takako. 

Un manga firmato da Yu 
Yabuuchi. 


TOKYO BABYLON 4 
(MANGA DREAM 24) 
Subaru deve risolvere il caso 
di forze maligne che possie- 
dono lo spirito di persone 
ignare. Un altro numero 
emozionante e cupo delle 
strepitose CLAMP nel quale 
si stringono i legami tra i di- 
versi protagonisti. 


ANGEL SANCTUARY 6 
Solo per libreria 

Il sesto numero del nuovo 
manga di Kaori Yuki vede 
nuovi complotti e nuovi 


scontri, La trama si infittisce 
e le personalità di angeli e 
demoni continuano a emer- 


gere in superficie. 


PANINI KIDS 


POKÉMON: LE GRANDI 
STORIE A FUMETTI 3 
(MANGA GRAPHIC 

NOVEL 3) 

Ecco a voi altre manga- 
avventure di Red, l'ambi- 
zioso allenatore di Pokémon 
reso celebre dal game boy, e 
di tutti i suoi simpaticissimi 
mostriciattoli. 


DIGIMON COMICS 12 
Ancora separati dal resto. 
del gruppo, T.K. e Patamon 
giungono nel Villaggio 
della Rinascita, un luogo 
pieno di colori, di diverti- 
mento e... di sorprendenti 
baby Digimon! 


HEIDI 6 - 

Anche questo mese potete 
trovare una storia completa 
della pastorella e anche uno 
splendido regalo: la baita 
del nonno, con tanto di 
personaggi da assemblare! 


DIGIMON MANGA 3 

Viene svelata l'identità di 
MagnaAngemon e al suo 
cospetto Tai capisce il senso 
della sua nuova missione a 
Digiworld e, soprattutto, il 
grande Male che minaccia i 
pacifici Digimon! 


© Leiji Matsumoto 
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ISIGLIATO A UN 
IBBLICO MATURO 


ESAURITI | PRIMI EPISODI, ORMAI RECUPERABILI SOLO A PREZZI DA COLLEZIONISMO, 
ABBIAMO DECISO DI OFFRIRE UNA SECONDA CHANCE A TUTTI | LETTORI CON QUESTA RIEDIZIONE 
RIVEDUTA E CORRETTA DELL'OPERA CHE HA RESO MIURA UNO DEI MANGAKA PIÙ AMATI 
DEL SOL LEVANTE. NUOVE TRADUZIONI, NUOVI ADATTAMENTI E UNA NUOVA EDIZIONE 
NEL FORMATO IDENTICO ALL'ORIGINALE. 


ENTRATE CON NOI NEL MONDO INCREDIBILE DI BERSERK, CON LE SUE PRIME, 
DRAMMATICHE E INQUIETANTI AVVENTURE. 
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